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Аннотация. В  статье рассматриваются особенности применения компью-
терных игр как эффективной современной педагогической технологии, 
которая обеспечивает оптимальные условия для самореализации и разви-
тия дошкольников с общин недоразвитием речи (ОНР) в процессе занятий. 
Также отмечается, что компьютерные игры очень эффективны именно при 
работе с такими детьми, так как они способствуют ускорению темпа реакции 
и  вместе с  тем дают детям возможность выражать свои как положитель-
ные, так и негативные эмоции. При этом их можно проводить на самые раз-
личные лексические темы.
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Внастоящее время педагогами-логопедами до-
школьного образования для коррекции и  раз-
вития лексической стороны речи у  старших до-

школьников с ОНР на логопедических занятиях активно 
используются традиционные методы формирования 
лексического строя у детей — лексические упражнения, 
дидактические игры, использование наглядных средств 
и др. методы.

Однако организация обучения таких детей требует 
нетрадиционного, особого подхода, который предусма-
тривает постоянную эмоциональную поддержку и моти-
вацию детей в ходе занятий, поскольку в силу речевого 
дефекта дети быстро теряют интерес к занятиям. Ни же-
лания логопеда, ни  владения методикой часто бывает 
недостаточно для положительной динамики развития 
лексики детей с  ОНР. Как следствие, ребенка утомляет 
ежедневное проговаривание слогов, слов, выполне-
ние лексических заданий и др. Для решения проблемы 
нужно разработать программу коррекции лексического 
строя речи у детей с ОНР на основе компьютерных игр.

Поэтому для выявления особенностей лексического 
строя речи старших дошкольников с ОНР в 2019 году был 
проведен констатирующий эксперимент. В нем приняли 

участие 16 воспитанников МБДОУ «Детский сад № 303» 
и 16 воспитанников МБДОУ «Детский сад № 109» г. Ниж-
него Новгорода, из них 16 старших дошкольников с ОНР 
(экспериментальная группа) и  16 старших дошкольни-
ков с  нормативным речевым развитием (контрольная 
группа). Возраст детей составлял 6–7 лет.

Для качественного его проведения сначала были 
определены критерии диагностики как перечень необ-
ходимых предпосылок к овладению старшими дошколь-
никами с  ОНР лексическим строем речи, выделены их 
качественные характеристики как показатели, опираясь 
на исследования Р. Е. Левина, Г. В. Чиркина, Р. И. Лалаева. 
К таким критериям было отнесено следующие:

 ♦ состояние активного и пассивного словаря;
 ♦ умение детей быстро находить, подбирать сино-

нимы и антонимы;
 ♦ уровень осознания лексического значения слова;
 ♦ уровень владения грамматическими конструкци-

ями, умение самостоятельно образовывать сло-
ва [1].

По каждому критерию были подобраны соответству-
ющие диагностические методики. Так, для исследования 
лексического строя речи старших дошкольников с ОНР 
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была использована методика Т. Б. Филичевой, Г. В. Чир-
киной, Т. В. Тумановой, адаптированная для старших 
дошкольников, в  какой был сокращен объем и  напол-
няемость заданий, применялись игровые приемы и на-
глядный материал.

В соответствие с результатами констатирующего экс-
перимента, были получены пришли к следующим выво-
дам:

1. 1. В процессе исследования активного и пассивного 
словаря выяснилось, что у  старших дошкольни-
ков с ОНР активный словарь существенно ниже 
их возрастной нормы. Детям характерна крайняя 
неусидчивость и  быстрая истощаемость внима-
ния.

2. 2. У  большинства дошкольников с  ОНР оказались 
значительно несформированными синонимиче-
ские ряды, было выявлено большое количество 
лексических трудностей во  время выполнения 
заданий на подбор синонимов.

3. 3. Исследование на  классификацию предметов по-
казало, что у  половины детей эксперименталь-
ной группы не сформированы операции класси-
фикации. В  основном наблюдались вербальные 
парафазии, чаще всего по смысловому признаку: 
замена обобщающего слова на слово узкого зна-
чения, замена обобщающего слова на движение 
или функциональную принадлежность.

4. 4. Большинство детей экспериментальной группы 
не  справились и  с  заданием на  словообразова-
ние: им необходима была помощь взрослого или 
наглядный пример. Дети испытывали значитель-
ные трудности в  усвоении простейшими опера-
циями словообразования, особенно в  отноше-
нии притяжательных прилагательных.

Результаты проведенного эксперимента показали, 
что дошкольники с  ОНР имеют низкий уровень сфор-
мированности лексического строя речи. В  частности, 
активный словарь существенно ниже их возрастной 
нормы, не сформирован навык подбора синонимов-ан-
тонимов, операции сравнения, обобщения, классифи-
кации, дети не  владеют навыками словообразования. 
Таким образом, в целях формирования у дошкольников 
с  ОНР лексического строя речи, нужна серьезная кор-
рекционно-логопедическая работа.

Компьютерные игры являются эффективной совре-
менной педагогической технологией, обеспечивающие 
оптимальные условия для самореализации и  развития 
дошкольников в процессе занятий. В особенности ком-
пьютерные игры эффективны при работе с детьми с ОНР. 
Они погружают ребенка в волшебный мир игры, позво-
ляя не подавлять свои эмоции, раскрепощаться, свобод-
но общаться с другими участниками игры вербально или 

невербально, принимать самостоятельные решения, вы-
полнять какие-либо роли. Компьютерные игры способ-
ствуют ускорению темпа реакции и  вместе с  тем дают 
детям возможность выражать свои как положительные, 
так и негативные эмоции. Данные игры возможно прово-
дить на самые различные лексические темы.

Поэтому необходимо разработать коррекционную 
программу, куда обязательно нужно включить опреде-
ленные виды игр:

1. 1. «Домашние и  дикие животные». Данные игры 
направлены на  активизацию и  обогащение сло-
варя, формирование простейших звукоподра-
жаний, помогают не  только закрепить понятия 
о  том, как «разговаривают» животные, но  и  по-
зволяют обсудить их детенышей, особенности 
строения и повадки животных, а также составить 
описательный рассказ по сюжетной картине.

2. 2. «Комариная школа». Игра позволяет запомнить 
название и  местоположение основных частей 
тела человека. Выполняя задания Учителя-Кома-
ра, дети закрепляют представления о  строении 
человека, его частях тела.

3. 3. Игры «Кто чем занимается», «Лежит-бежит» и «В го-
стях у насекомых» направлены на развитие у до-
школьников с ОНР навыка называть действия ге-
роев, на  расширение глагольного словаря, учат 
детей употреблять в речи слова-действия.

4. 4. Игра «Мы танцуем с папуасами» помогает активи-
зировать предметный словарь, актуализировать 
назначения предметов.

5. 5. «Сорока-белобока» учит дошкольников обобще-
нию, выделению общего признака для группы 
предметов, а также умению выделить из группы 
похожих предметов только предметы с  задан-
ным признаком.

6. 6. Игра «Найди здесь лишнего» направлена на  за-
крепление умений обобщать, на  расширение 
словарного запаса. Дети сравнивают картин-
ки и  выделяют те  из  них, которые лишние, т. е. 
не подходят по смыслу.

7. 7. Серия игр по  лексическим темам «Профессии»: 
«Инструменты», «Угадай, что за  профессия» 
и «Такси» учит дошкольников по различным при-
знакам определять профессии и самостоятельно 
о  них рассказать, по  внешнему виду персонажа 
определить его профессиональную принадлеж-
ность, подобрать к  каждой профессии необхо-
димый рабочий инструмент, познакомиться с ра-
бочим местом. Данные игры направлены также 
на обогащение и расширение словарного запаса.

8. 8. Серия игр на формирование навыков словообра-
зования и словоизменения:

 ♦ «Поход на  рынок» — целью данной игры явля-
ется формирование навыка употреблять суще-
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ствительные единственного и  множественного 
числа в  косвенных падежах, согласовывать ко-
личественные числительные (1, 3, 5) с существи-
тельными.

 ♦ «Танцы» направлена на формирование навыка со-
гласования существительных с  притяжательны-
ми местоимениями «мой», «моё», «моя».

 ♦ «Удар-гол» направлена на  отработку умений со-
гласовывать местоимения третьего лица с глаго-
лами, при этом опираясь на род глагола прошед-
шего времени.

9. 9. Игра «Волшебник» учит дошкольников с ОНР под-
бирать синонимы и  антонимы к  существитель-
ным, прилагательным и  глаголам. Выбрав нуж-
ную категорию слов, ребенок, услышав слово, 
переносит его в специальную «Коробку с секре-
том», находит нужное к нему слово с противопо-

ложным или аналогичным значением и проверя-
ет ответ.

10. 10. Игры «Потерянный хвост» и  «Пора домой» по-
могают развитию сложных, для дошкольников 
с  ОНР навыков образовывать притяжательные 
прилагательные. В данных играх дети не только 
подбирают соответствующие жилища для живот-
ных и потерянные хвосты, но и одновременно со-
вершенствуют навыки словообразования.

11. 11. Игра «Загадки старичка-лесовичка» способствует 
расширению активного словаря дошкольников 
с ОНР. Цель данной игры — отгадывание загадок, 
старичок-лесовичок загадывает одновременно 
три загадки, отгадав которые, дети должны найти 
картинку-отгадку одинаковую для двух загадок.

12. 12. Игра «Готовим чипсы» направлена на  развитие 
навыка подбора родственных (однокоренных 

Рис. 1. Результаты исследования объема пассивного словаря

Рис. 2. Результаты исследования активного словаря
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слов). В  данной игре дети, выбирая в  огороде 
растение, в  машину для производства чипсов 
опускают только клубни с  однокоренными сло-
вами.

В разработанной коррекционной программе приня-
ли участие 8 старших дошкольников с  ОНР — экспери-
ментальная группа. Остальные 8 дошкольников с  ОНР 
занимались по стандартной методике ДОУ (в коррекци-
онной программе не участвовали) — контрольная груп-
па. Базы исследования — МБДОУ «Детский сад № 303» 
и МБДОУ «Детский сад № 109» г. Нижнего Новгорода.

В  количественном отношении полученные резуль-
таты были следующие: в экспериментальной группе вы-
сокий уровень, показали 3 (37,5%), средний — 4 (50%), 
низкий — 1 (12,5%) испытуемых. Очень низкий уровень 

не выявлен. В контрольной группе высокий уровень по-
казал 1 (12,5%), средний — 4 (50%), низкий — 3 (37,5%) ис-
пытуемых. Полученные результаты представим на рис. 1:

В соответствие с полученными результатами, состоя-
ние пассивного словаря у старших дошкольников с ОНР 
после занятий с использованием компьютерных игр за-
метно улучшилось в сравнении с детьми, занимавшими-
ся по стандартной методике ДОУ.

При обследовании активного словаря у дошкольни-
ков с ОНР были также выявлены положительные изме-
нения. В  экспериментальной группе высокий уровень 
показали 4 (50%), средний — 2 (25%), низкий — 2 (25%) 
испытуемых. В контрольной группе высокий уровень по-
казали 2 (25%), средний — 3 (37,5%), низкий — 3 (37,5%) 
испытуемых. Полученные данные представим на рис. 2:

Рис. 3. Результаты исследования подбора синонимов

Рис. 4. Результаты исследования подбора антонимов
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В  количественном выражении результаты иссле-
дования словаря синонимов следующие: в  экспери-
ментальной группе высокий уровень показали 4 (50%), 
средний — 2 (25%), низкий также 2 (25%) испытуемых. 
В  контрольной группе высокий уровень выявлен у  2 
(25%), средний –у 3 (37,5%), низкий — у 3 (37,5%) испы-
туемых. Наглядно полученные результаты представим 
на рис. 3:

В  количественном отношении результаты, следу-
ющие: в  экспериментальной группе получены следу-
ющие результаты: высокий уровень, был выявлен у  4 
(50%), средний — у  2 (25%), низкий — также у  2 (25%) 
испытуемых. В  контрольной группе высокий уровень 
выявлен у 2 (25%), средний — также у 2 дошкольников 
(25%), низкий уровень показали 4 испытуемых (50%). 
Очень низкий уровень подбора антонимов не был выяв-
лен. Полученные результаты представим на диаграмме 
(рис. 4):

Таким образом, дошкольники, проходившие коррек-
ционную программу с  использованием компьютерных 
игр, с заданием по подбору антонимов справились луч-
ше, чем дошкольники контрольной группы, занимавши-
еся по стандартной методике ДОУ.

Исследование обобщающих понятий показало, что 
у дошкольников экспериментальной группы значительно 
улучшился навык классификации предметов по  общим 
признакам. В  сравнении с  этапом констатации, намного 
меньше было зафиксировано замен по смысловому при-
знаку, вербальных парафазий, только двое детей показали 
низкий уровень. Они изначально не  смогли сосредото-
читься, отвлекались, постоянно переспрашивали задание.

Таким образом, после занятий по разработанной про-
грамме с  использованием компьютерных игр, уровень 
активного словаря у дошкольников с ОНР значительно 
повысился, у  детей, не  занимавшихся по  данной про-
грамме, активный словарь остался примерно на том же 
уровне, что и  на  констатирующем этапе. Количество 
неправильных ответов по  всем тематическим катего-
риям у  детей контрольной группы значительно выше, 
чем в  экспериментальной. Дошкольники контрольной 
группы допускали ошибки в  употреблении имен суще-
ствительных, прилагательных, а чаще всего — глаголов, 
часто допускали замены названий признаков предмета 
и  действий с  ними на  названия самих предметов. Это 
указывает на то, что в сознании детей значения предме-
та, его признака и  действия не  выделены в  отдельные 
самостоятельные понятия.
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