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Аннотация. В статье рассмотрены теоретические основы метода проектов. 
Проведен анализ теоретических и  методологических аспектов изобрета-
тельской деятельности, особенностей инновационных проектов в  науч-
но-технической сфере. Раскрыто понятие полезной модели как результата 
интеллектуальной деятельности авторов и  как объекта патентных прав. 
В  статье рассматривается практика обучения изобретательству учащихся 
по  методу проектов в  условиях дополнительного технологического обра-
зования на  примере деятельности Центра молодежного инновационного 
творчества «Новатор» г. Липецк. В  статье представлены результаты ис-
следования процесса разработки полезных моделей в  проектных группах 
разного возрастного состава. Рассмотрены особенности пути достижения 
результатов поставленным целям изобретательских проектов: создание 
полезных моделей и получение патентов на полезные модели. Проведено 
исследование применения методики «ТРИЗ» в  проектных группах разного 
возрастного состава, выявлены недостатки и преимущества. Сделан вывод 
о преимуществах и недостатках разновозрастного состава в формировании 
навыков сотрудничества и командообразования. Обоснована актуальность 
проектного метода в обучении изобретательству учащихся в дополнитель-
ном технологическом образовании. Сформулировано определение метода 
проектов как универсальной организационной формы инновационной тех-
нологической деятельности учащихся.
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Эффективным методом обучения, обеспечиваю-
щим подготовленность школьников, студентов 
к  восприятию новых идей, поиску и  освоению 

новых знаний, творческой самореализации, является 
метод проектов. В  мировую педагогическую практику 
метод проектов ввели в  начале XX  века американские 
ученые Дж. Дьюи, У. Килпатрик.

Американская и европейская образовательная прак-
тика применяла метод проектов как образовательную 
технологию, дающую не  только знания, но  и  возмож-
ность решать все проблемы, стоящие перед ребенком 

сегодня и  определенные им самостоятельно. Дж. Дьюи 
основной задачей обучения считал исследование деть-
ми окружающей жизни, осуществляемое с  желанием. 
А. А. Вербицкий считает, что дети свою самостоятельную 
деятельность, деятельность в  группе, вместе с  учите-
лями должны планировать, выполнять, анализировать, 
оценивать и главное понимать, зачем они это делали [6]. 
Советский педагог П. П. Козлова в журнале «Вестник выс-
шей школы» за 1988 год отмечает, что проект по У. Кил-
патрику это «всякая активность, разнообразная дея-
тельность обучаемых, которая выбрана ими свободно 
и  поэтому выполняется охотно, с  большим увлечением 
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«от всего сердца», в  основе которого «лежит решение 
проблемы: есть цель и  есть стремление разрешить ее» 
[9]. У. Килпатрик предложил три основы, на  которых 
должна базироваться новая педагогика: внутренний 
учебный материал (вытекающий из  природы и  интере-
сов учащихся), целесообразная деятельность, обучение 
как непрерывная перестройка жизни и  поднятие ее 
на высшие ступени.

Метод проектов был воспринят и  реализован со-
ветскими педагогами Б. В. Игнатьевым, С. Т. Шацким, 
В. Н. Шульгиным и другими педагогами — новаторами.

Советские педагоги в  ценностные характеристики 
проектного метода в  образовании включали фактор 
развития и воспитания учащегося в духе коллективизма, 
социальной и трудовой активности, альтруизма. По мне-
нию И. Т. Гугкаевой, американские педагоги ценность 
проектного метода видели в возможности индивидуали-
зации обучения за счет опоры на субъектный опыт и по-
знавательные интересы учащихся [7].

Реализация метода проектов в  советское время 
была прервана на  длительный период. Актуализация 
педагогической технологии на основе метода проектов 
в России произошла в 80-е годы XX века. Как указывает 
Н. А. Денисова: «в эпоху системного кризиса и обновле-
ния образовательной системы в условиях рыночной эко-
номики, технология проектного обучения, по  мнению 
многих российских ученых, выходит на одно из ведущих 
мест как эффективная педагогическая технология, кото-
рая привлекает возможностью найти разумный баланс 
между академическими знаниями и  прагматическими 
умениями» [8].

Отечественные педагоги предлагают рассматри-
вать метод проектов как дидактическую категорию, 
совокупность приёмов для овладения определённой 
областью знания, путь познания, как способ органи-
зации процесса познания, в основе которого — само-
стоятельная деятельность учеников, сопровождающа-
яся детальной разработкой проблемы, с  получением 
в  завершении в  качестве реального, практического 
результата. В  отечественной дидактике метод проек-
тов рассматривается не только как средство развития 
самостоятельности и творчества в обучении, но и как 
инструмент, интегрирующий приобретаемые знания 
и  умения в  процессе решения практических задач, 
умения самостоятельно конструировать и  видоизме-
нять свои знания, ориентироваться в  информацион-
ном пространстве, развивать аналитическое и творче-
ское мышление.

В  словаре академика Российской академии образо-
вания А. М. Новикова метод проектов описывается как 

система обучения, при которой обучающиеся приобре-
тают знания и  умения в  процессе планирования и  вы-
полнения постепенно усложняющихся практических 
учебных заданий — проектов[10].

Целями настоящего исследования явилось теорети-
ческое обоснование актуальности метода проектов при 
выполнении изобретательских проектов разновозраст-
ными группами в  системе дополнительного технологи-
ческого образования учащихся.

При проведении исследования применялся теоре-
тический метод: анализ педагогической и методической 
литературы по проблеме проектного метода в образова-
нии, литературы по техническому регулированию и ме-
трологии; эмпирический: наблюдение, анализ продук-
тов проектной деятельности, оценивание.

Исследование проводилось на  базе Центра моло-
дежного инновационного творчества «Новатор» г. Ли-
пецк в разновозрастных группах (школьники, студенты, 
преподаватели вузов), выполняющих изобретательские 
проекты. Целью деятельности Центра является обуче-
ние школьников и студентов изобретательской деятель-
ности. Целью деятельности проектных групп являлось 
создание полезных моделей с  последующим оформле-
нием патентов

Полезная модель — это техническое новшество 
(конструкция либо устройство), которое может приме-
няться в  отраслях промышленности или в  социальной 
сфере и  «совокупность ее существенных признаков 
не известна из уровня техники» [1]. В соответствии с п. 1 
статьи  1351 Гражданского кодекса Российской Федера-
ции «В  качестве полезной модели охраняется техниче-
ское решение, относящееся к устройству» [1]. Полезной 
модели предоставляется правовая охрана аналогичная 
изобретениям, но на более короткий срок.

Полезные модели, созданные проектными группами, 
являются результатом интеллектуальной деятельно-
сти в  научно-технической сфере авторов и  объектами 
патентных прав, отвечающими требованиям, установ-
ленным Гражданским кодексом Российской Федерации 
к изобретениям и полезным моделям [1].

Изобретательская и  рационализаторская деятель-
ность представляет собой специфическую форму труда, 
который требует интеграции знаний в различных науч-
ных областях, умений ставить задачи, формулировать 
идеи, искать, находить и анализировать большой объем 
информации, владеть навыками коммуникации и  со-
трудничества. Изобретательство и рационализация иде-
альный пример инновационной деятельности, результа-
том которой является материальный продукт с новыми 
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свойствами или принципиально новый либо усовершен-
ствованный процесс получения продукта.

В исследуемых проектных коллективах работа стро-
илась по методу проектов. В настоящее время накоплен 
большой объем педагогической методической литера-
туры о  проектном методе обучения, где целью и  соот-
ветственно результатом учебного проекта является по-
лучение новых знаний и развитие социально значимых 
качеств школьников и студентов.

Изобретательские проекты ставят своей целью со-
здание инновации — «конечного продукта инноваци-
онной деятельности, получившего реализацию в  виде 
нового или усовершенствованного продукта, реализуе-
мого на  рынке, нового или усовершенствованного тех-
нологического процесса, используемого в практической 
деятельности» [2].

Исследовалась деятельность 5 проектных групп 
по  разработке проектов технологических инноваций 
объектов промышленного производства. Результатом 
коллективной проектной деятельности в  соответствии 
с  целью явилось создание каждой группой полез-
ной модели и  получение патента на  полезную модель: 
№ 173968 (22.09.2017 Бюл. № 27), № 176763 (29.01.2018 
Бюл. № 04); № 180302 (08.06.2018 Бюл. № 16); № 180320 
(08.06.2018 Бюл. № 16); № 180327 (08.06.2018 Бюл. № 16) 
[12]. Общая численность авторов патентов на полезную 
модель пяти изобретательских проектов составила 39 
человек, от  6 до  9 авторов в  каждом. В  состав изобре-
тательских групп по  созданию полезных моделей вхо-
дили школьники в  возрасте 14–16  лет. Из  пяти групп 
одна группа являлась «сработанным» коллективом, так 
как в этом же составе имела опыт успешного выполне-
ния проекта по созданию полезной модели. Остальные 
группы были сформированы из  участников с  опытом 
изобретательства и патентования и участников, не име-
ющего подобного опыта. Все участники изобретатель-
ских проектов имели определённый объем технических 
знаний и умений.

Проекты по  созданию полезной модели имели схо-
жие характеристики технической сложности и одинако-
вые проектные сроки выполнения. В  качестве объекта 
изобретательства группы использовали продукцию от-
ечественных предприятий, выпускаемую для сельского 
хозяйства, строительства и  коммунального хозяйства 
(механизмы, оборудование, технические устройства). 
Изобретательские проекты реализовывались поэтапно, 
перед каждым этапом ставилась четко сформулирован-
ная цель и задачи. Этапы выполнения проекта разбива-
лись на стадии в целях контроля выполнения поставлен-
ных задач. В соответствии с форматом статьи приводим 
краткое описание этапов.

Опираясь на  подходы к  выполнению проекта 
по методу автора Теории Решения Изобретательских 
Задач (ТРИЗ) Г. С. Альтшуллера [3], на  первом этапе 
проекта группы изучали потребительский рынок, вы-
являли наличие аналогичной продукции, проводи-
ли анализ цен и  технических характеристик. Группы 
на  первом этапе стремились получить максимально 
полную информацию существующего состояния ис-
следуемого объекта.

Следующий этап проекта должен был дать ответ 
на  вопрос: «Что нужно усовершенствовать?» Участники 
проекта осуществляли поиск информации о  патентах 
на  полезные модели исследуемого объекта в  инфор-
мационной базе открытых реестров Федерального ин-
ститута промышленной собственности (ФИПС) в  сети 
Интернет. Банк идей по совершенствованию технологи-
ческой системы создавался методом «мозгового штур-
ма». Сколько выдвигать идей? На этот вопрос нет одно-
значного ответа, так как всегда есть опасность при малом 
количестве идей не  получить необходимую, а  большое 
число предложений потребует затрат значительного 
количества времени на анализ. На этом этапе определя-
лась основная инновационная идея путем обсуждений, 
аргументов приемлемости и контраргументов выдвину-
тых всеми участниками идей.

На  следующем этапе в  соответствии с  методикой 
«ТРИЗ» Г. С. Альтшуллера [3] группы выявляли противо-
речие и  устанавливали его причины. Решение изобре-
тательской задачи по устранению противоречия у всех 
групп было самым затратным по  времени этапом. Ис-
пользовался «мозговой штурм», метод контрольных 
вопросов, метод фокальных объектов. Решение было 
найдено в  результате повторов методик. Положитель-
ные результаты на данном этапе зависят от руководите-
ля группы, который на основе своего технологического 
опыта и  знаний, применяя известные списки вопросов 
по методу контрольных вопросов, может ставить их точ-
но.

На завершающем этапе полученные варианты устра-
нения технического противоречия были оформлены как 
технические дополнения, совершенствующие элементы 
технических систем — объектов изобретательства про-
ектных групп. Оформление документации для подачи 
заявки на получение патента к полезной модели выпол-
нялось группами под руководством члена группы, име-
ющего опыт подачи заявок на получение патента в Фе-
деральную службу по интеллектуальной собственности.

Опыт оформления патентов, которые получают уча-
щиеся, реализуя изобретательские проекты, не  менее 
важен, чем навыки изобретательства для дальнейшей 
профессиональной деятельности.
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Метод проектов показывает свою актуальность при 
применении коммуникативных методик и  методов ко-
мандообразования. Профессиональная проектная де-
ятельность сегодня строится по  принципу командной 
работы. Для результативной реализации проекта не-
достаточно объединить в  группу активных, грамотных, 
амбициозных специалистов. Успешность коллективного 
инновационного проекта в  большой степени зависит 
от умения сотрудничать в проектном коллективе. Сфор-
мированные навыки сотрудничества преобразуют груп-
пу в команду проекта.

Метод проектов в технологическом дополнительном 
образовании учащихся многими педагогами характери-
зуется как практика формирования навыков сотрудни-
чества. В  частности, Г. Г. Богачева в  статье «Внеурочная 
деятельность как средство формирования социальной 
компетентности учащихся» выделяет сотрудничество 
как характерную черту метода проектов [4]. С одной сто-
роны метод проектов формирует умение сотрудничать 
посредством таких методических приемов как мозговая 
атака, деловая игра, метод фокальных объектов, метод 
контрольных вопросов, метод создания сценариев, 
а  с  другой стороны, эффективная реализации данных 
методов требует высокой степени сформированности 
навыков сотрудничества. На всех этапах учебных, иссле-
довательских, изобретательских коллективных проек-
тов можно фиксировать в большей или меньшей степе-
ни деконструктивные проявления: борьба за лидерство 
в группе, эгоизм, избыточная критика, отрицание чужих 
идей.

Деконструктивные процессы в проектных коллекти-
вах могут приводить к распаду проектной группы. В слу-
чае, если группа сохраняется, то это происходит за счет 
конформизма части участников проектной группы, что 
приводит к  неэффективному развитию проекта и  за-
частую, цель проекта остаётся недостигнутой. В  иссле-
дуемых нами проектных группах негативных межлич-
ностных проявлений удалось избежать только в  одной 
группе, имевшей опыт успешной коллективной работы 
в предыдущем проекте.

По  нашему мнению, опыт коллективной изобрета-
тельской деятельности, выполняемой по методу проек-
тов, оказывает конструктивное влияние на формирова-
ние навыков сотрудничества у членов группы. Успешный 
изобретательский проект приобретенные умения со-
трудничать закрепляет как навыки и  проектная группа 
приобретает черты команды в следующем проекте. Ко-
мандой принято считать группы с  небольшим количе-
ством участников от 5 до 20 человек, которые объедине-
ны единой целью, единой ответственностью за конечный 
результат. Понятие «мы» в таких коллективах осознаётся 
не с эмоциональной точки зрения, а с прагматической. 

Сотрудничество нескольких целеустремлённых человек 
способствует процессу командообразования и  обеспе-
чивает поступательное движение к цели.

Идея командообразования, пришедшая из  сферы 
спорта, с  60-х годов прошлого века широко применя-
ется в бизнесе, социальной сфере. В научной литерату-
ре по  менеджменту наработано много теоретического 
и практического материала, посвященного методам ко-
мандообразования или тимбилдингу. Изобретательская 
коллективная деятельность — это специфический вид 
интеллектуальной деятельности, требующей особенных 
подходов в организации эффективной командной рабо-
ты.

А. П. Панфилова предлагает проводить игровое про-
ектирование в режиме командной работы и определяет 
его как один из способов интенсивного обучения. Игро-
вое проектирование обеспечивает взаимодействие 
участников групп с  функционально-ролевых позиций, 
воспроизводимых в игровом режиме и широкое исполь-
зование технологий коллективного принятия решения, 
таких, как проблематизация, ментальная лестница, кре-
ативные и  эвристические технологии, техника рефлек-
сивного мышления по Дж. Дьюи и др. Игровое проекти-
рование позволяет достичь следующих положительных 
эффектов: развитие навыков совместной деятельности, 
переговоров, сотрудничества, метакомпетентности, 
индивидуальной и  коллективной ответственности, ана-
литического, прогностического, исследовательского 
и  креативного потенциала. В  ходе выполнения этапов 
игрового проектирования развиваются презентацион-
ные умения и  навыки, коммуникативная и  интерактив-
ная компетентность участников [11].

Предложенный способ может быть эффективным 
в  творческих проектах школьников однородного воз-
растного состава где, в целях развития полезных соци-
альных навыков, можно моделировать проблемные си-
туации на этапах проекта и «отрабатывать» способы их 
преодоления.

В  настоящее время специалисты в  области коман-
дообразования выделяют несколько направлений фор-
мирования команды. Первое направление основано 
на  развитии способности коллектива достигать своих 
целей, второе опирается на  развитие межличностных 
отношений (доверие, коммуникации) и  анализ процес-
сов в  группе, третье — на  ролевом принципе, который 
заключается в конкретизации ролей в группе, повышая 
в  итоге организационный эффект, четвертое направ-
ление объединяет три предыдущих и  основано на  ре-
шении возникающих проблем. Это направление нами 
оценивается как наиболее приемлемый подход к  ко-
мандообразованию в  изобретательских проектах сме-
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шанного возрастного состава. Данная оценка является 
гипотетической, требует дополнительного теоретиче-
ского изучения и практической апробации в следующих 
проектах.

Изобретательство относится к  области техническо-
го творчества, которое как любое другое творчество 
человека максимально проявляется при определенных 
условиях. Изобретательство учащихся требует специ-
альных педагогических условий, позволяющих раскры-
вать и развивать творческие способности обучающихся. 

Главным педагогическим условием результативности 
работы проектных групп, выполняющих изобретатель-
ские проекты, является совокупность знания проектных 
методов и владения этими методами.

Результаты исследования практики коллективной ин-
новационной деятельности в системе дополнительного 
образования учащихся на примере реализации изобре-
тательских проектов позволяют сделать вывод об акту-
альности использования метода проектов в коллектив-
ной изобретательской деятельности учащихся.
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